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HardGamers.com

Formulaire de candidature au poste de collaborateur
Toutes les candidatures doivent être envoyées à Frédéric Gignac par courriel à l’adresse recrutement@hardgamers.com. Chaque candidature sera évaluée. Si votre candidature est présélectionnée, on vous répondra. Comptez tout de même quelques jours avant d’obtenir une réponse. Avant de l’envoyer, veuillez renommer ce fichier sous le format Nom_Prenom.doc et assurez-vous d’avoir répondu à toutes les questions.

Informations générales

Votre nom complet :

Votre âge :

Votre lieu de résidence :

Votre occupation :

· Si vous êtes étudiant, en quelle matière et à quel niveau ?
Êtes-vous membre de HardGamers ?

· Si oui, quel est votre « nickname » ?
De combien d’heures disposez-vous par semaine pour participer à HardGamers ?
Avez-vous déjà travaillé pour une autre publication (télé, radio, revues, web) ?
· Si oui, laquelle (lesquelles) ?
· Combien de temps ?
· Raison du départ :

Aucune connaissance HTML ou Photoshop n’est exigée; cependant, sur une échelle de 1 à 5 (5 étant le meilleur), comment évalueriez-vous votre compétence en :

· HTML ?
· Photoshop ?
· Anglais écrit ?
· Anglais parlé ?
Autres langues parlées ou écrites :
Votre équipement

Quelles consoles avez-vous (si vous en avez) ?
Quel est votre PC/Mac (configuration) ? Répondez à cette question, même si vous ne l’utilisez pas pour jouer.
Vos goûts

Quels types de jeux préférez-vous (avec exemples) ? 

Quelle est la meilleure console sur le marché présentement et pourquoi ? 
Sans considération d’époque, quels sont vos cinq jeux préférés ?
Quels sont les jeux auxquels vous jouez présentement ?
Quels sont les médias que vous consultez régulièrement sur les jeux vidéo (télé, radio, revues, web) ?
Quelles sont vos autres activités, loisirs ou hobbys, à part les jeux vidéo ?
Critique

Écrivez ici une évaluation d’un jeu que vous avez aimé ou détesté, peu importe la plateforme. La critique devra avoir sensiblement le format des critiques sur HardGamers (800-1500 mots). Ceci nous permettra d’évaluer votre esprit de synthèse et votre maîtrise du français.
Autres

Rédigez un court éditorial de 150 à 200 mots du genre d’un Carpe Diem. 
Avez-vous d’autres connaissances que vous jugeriez utiles pour HardGamers ?

Finalement, pourquoi désirez-vous devenir un collaborateur ou une collaboratrice sur HardGamers.com ?
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